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semblaient changer de couleur en fonction de la IGrNiere. S,

Elle portait une robe verte de velours, brodée d'or et de e i
pierres précieuses, qui épousait parfaitement les formes Nom Maitrise VO Dégats Portée Notes
de son corps élancé et gracieux. Les larges manches

évasées de sa robe laissaient entrevoir ses bras fins, orné )
de bracelets en argent. Arc |Ol’lg +3 ‘ ‘ +16 2d6+8 45/180 Munitions (portée 45/180), lourde, & deux mains

Cyrthaiile était une chasseresse expérimentée et tenait Q O
son arc long avec une aisance déconcertante. Son
carquois, rempli de fleches pointues et efficaces, était fix¢
a son dos grace a une bandouliére en cuir. A sa fine 3

ceinture en argent, elle portait une petite dague en ivoire, O O
dont la lame brillait a la lumiere du soleil.

Son visage était fin et délicat, avec des levres pleines et O O
une expression douce et sereine. Elle avait une démarche

assurée et gracieuse, comme si elle était en harmonie aveq Q O
le monde qui I'entourait. Lorsqu'elle souriait, ses yeux
étincelants semblaient refléter toute la beauté de la nature

qui I'entourait. Q O
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Baton ® O Cimeterre @ O

Dague (O] Epee a deux mains @ O

Gourdin @ O Epee courte @ O

Hachette @ O Epee longue @ O

Javelines @ O Fleau @ O

Lance ® O Fouet @ O

Marteau leger @ O Hache a deux mains @ O

Masse d’armes @ O Hache d armes @ O

Massue @® O Lance d arcon @ O

Serpe @ O Marteau de guerre @ O
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Arc court (] Pic de guerre @ O
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Flechette @ O Rapiere @ O
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